BUDDY & AUTIZMUS

UZIVATELSKA PRIRUCKA

CREE AVEC DES ENSEIGNANTES" v preklade
znamenad "Vytvorené s pedagégmi". Zd6raznuje,
Ze prirucka bola vytvorena v spolupraci s
pedagdgmi, s cielom prispdsobit obsah tak, aby
bol uzito€ny a relevantny pre vzdelavacie
prostredie, najma pre pracu s detmi s autizmom.
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Tato prirucka bola spracovand na zaklade originalu uzivatelskej prirucky
BUDDY & AUTIZMUS. Prelozena do slovenciny, doplnend a revidovana pre jej
vyuzitelnost v podmienkach Slovenskej republiky.

Slovenska verzia uzivatelskej prirucky vznikla vdaka podpore Nadécie Via
Pribina, za ktorou stoja spolo¢nosti rychlostnej cesty R1 Via Pribina, medzi
Nitrou a Tekovskymi Nemcami, vratane severného obchvatu Banskej Bystrice.

PrinaSa nézory a skusenosti s robotom Buddy na Slovensku, vratane odkazov
na vystupy projektu s nazvom ,,Embodied Al v pomahajucich profesiach*.
Tento nézov sa vztahuje na vyuZzitie tzv. ,fyzicky integrovanych® foriem umele;j
inteligencie, ako je napriklad robot Buddy, v profesiach, ako su zdravotnici,
terapeuti, socialni pracovnici, ucitelia, komunitni pracovnici a dalsi odbornici,
ktori sa zameriavaju na poskytovanie pomoci alebo podpory ludom.




Zvierata a ludia navzajom

Uzivatelska prirucka pre Buddy, socialneho robota, vypracovana vdaka podpore Nadacie Via Pribina, za ktorou stoja
spolocnosti rychlostnej cesty R1 Via Pribina, medzi Nitrou a Terovskymi Nemcami, plus severny obchvat Banska Bystrica.
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2 - UVODNE SLOVA
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2.1 - CO BUDEM ROBIT S ROBOTOM?

Vdaka nadacii Via Pribina, za ktorou stoja spolo€nosti rychlostnej cesty R1 Via Pribina, medzi
Nitrou a Tekovskymi Nemcami, plus severny obchvat Banska Bystrica, sme ziskali Buddyho a
sme oficialne zodpovedni za jeho prevadzku, starostlivost a spravne a efektivne vyuzivanie.

Objavujeme tento novy nastroj a premyslame, ako ho moézeme najlepSie vyuzit. V nasich hlavach
sa hromadi mnozstvo otazok. Budeme mat dostatok ¢asu na jeho pouzivanie? Je jednoduché sa
ho naucit ovladat? Predstavuje skuto¢nu pridand hodnotu oproti vSetkym technologickym
nastrojom, ktoré deti a mladi ludia uz poznaju a pouzivaju? Budu ochotni venovat mu svoj ¢as?
Naozaj ho deti alebo Studenti prijmu a budu sa vdaka nemu rozvijat?

Buddy k nam priSiel az z Francuzska, kde je nasadeny vo viac ako tisicoch kusov v Skolach a
organizaciach pre deti s autizmom, navstevuje domovy pre seniorov a pomaha pri vyucbe detom
ré6zneho veku a znevyhodnenia. Po mnohych experimentoch jeho tvorcovia potvrdzuju, Zze Buddy
je uzitocny, a staci si ho vziat do ruk, aby sme ho prijali! Buddy bol testovany v piatich triedach
pre deti s autizmom pocas 18 mesiacov a spatné vazby od pouzivatelov pomohli jeho tvorcom
zhromazdit material pre tohto sprievodcu, ktory sme vdaka podpore nadacie Via Pribina pre vas
spracovali a prelozili do slovenginy.

Ste pripraveni ho prijat?

2.2 - PRECO ROBOT PRE DETI S AUTIZMOM?

Roboty prinasaju mnoZstvo vyhod pre deti s autizmmom. Su stale v rovnakej nalade, predvidatelné
a upokojujuce, pricom dokazu opakovane vykonavat tie isté ulohy o,

bez unavy. Ako programovatelné stroje su vzdy spolahlivé aich
spravanie je lahko predvidatelné, Co im umoznuje poskytovat
stabilitu a bezpecie. Pri vyvoji Buddyho sa jeho tvorcovia opierali o
vyskumy, nazory expertov a spatnu vazbu od pouzivatelov, aby ho
prisposobili Specifickym a réznorodym potrebam, najma v oblasti
pomoci autistickym detom pri komunikacii a interakcii s
ostatnymi.

Na zaklade praktickych pozorovani a Studii zistili velky zaujem o
Buddyho zo strany deti s autizmom. Na rozdiel od jednoduchych
digitalnych nastrojov, ktoré ¢asto funguju len ako posilfiovace,
Buddy prinasSa skuto¢nu pridand hodnotu tym, Ze ponuka interaktivne a vzdelavacie aktivity:
napodobniovanie hlasu, hranie roli a mediaciu. NizSie je kratky prehlad vSetkych jeho vyhod.



https://viapribina.sk/sk/kto-sme/
https://viapribina.sk/sk/kto-sme/
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PRITAZLIVY EMOCNY SPOLOCNIK

Jedna ucitelka opisala, Ze zemocionalneho hladiska pri interakciach si
vSimla, Ze deti boli naozaj pritahované robotom, pretoZe niektoré
dokonca samy poZiadali o ucast, aj ked'ich nezaradila do skupiny. Prisli
spontanne, aby ho objavili, a nemali strach.

Buddy je emocionalny robot, vyjadruje emécie a reaguje na pohladenie.
Tento starostlivy robot bol naprogramovany tak, aby rieSil problémy,
ktorym ¢elia najma deti s poruchou autistického spektra (PAS), a inak
znevyhodnené deti, seniori. Emocionalny aspekt je klicovy pre to, aby
bol Buddy prijaty svojimi pouzivatelmi. Schopnost Buddyho
wyjadrovat® Siroku Skalu emécii pomaha prekonat bariéru medzi
strojom a socialnym svetom. Tato otvorenost je zdsadna pre podporu
pokroku deti s autizmom. Buddy nesudi, ale sprevadza a povzbudzuje
svojich pouzivatelov pri plneni ich uloh. Vdaka svojej fyzickej podobe sa
pohybuje v prostredi svojho pouzivatela, o mu umoznuje byt viac
pritomny a ulahcuje tvorbu vztahu. Buddy moze byt tiez vyuZivany ako
mediator v socialnych interakciach, kedZe dokaze rozpravat.

POSILNUJUCI NASTROJ

Buddy je skuto¢ny posiliiovaé. Kombinuje mnoho vyhod: ponuka
r6znorodé aktivity, je to zaroven robot, emociondlna postava a
inovativny nastroj. Je schopny rozpravat, vydavat zvuky, hrat hudbu,
prehravat obrazky a videa, menit farby svojich LED svetiel, vyjadrovat
r6zne emadcie a reagovat na dotyk. Jeho rozsah emadcii mu umoznuje
reagovat na podnety, ktoré spusti pouzivatel. VSetky aplikacie su
vybavené systémami odmien, ktoré podporuju angaZzovanost deti s
poruchou autistického spektra (PAS).

INKLUZIVNY, MULTIDISCIPLINARNY &
PRISPOSOBITEI'NY NASTROJ

Jednou z mnohych vyhod Buddyho je jeho moznost prispdsobenia. Dokaze sa prispdsobit
r6znym profilom: hypersenzitivnym aj hyposenzitivnym. Jednou z hlavnych vyhod Buddyho je, ze
sa da lahko prisp6sobit. M6ze sa nastavit pre r6zne typy pouzivatelov: pre tych, ktori st velmi
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citlivi (hypersenzitivni), aj pre
tych, ktori s menej citlivi.
Mbzete zmenit tén jeho hlasu,
rychlost reci, alebo ho nastavit
tak, aby zostal ticho a bez
pohybu. Naopak, mézete ho
aktivovat, aby bol velmi zZivy a
hravy. Kazda aplikacia na
Buddym ma mnozstvo
nastaveni, ktoré umoznuju
prispdsobit skisenost
konkrétnym potrebam
pouzivatela. Pouzivatel tak
mozZe vytvarat vlastny obsah a
pracovat s témami, ktoré ho
zaujimajud. Buddy ma k
dispozicii viac ako desat
aplikacii, ktoré pokryvaju r6zne
oblasti: vzdelavanie, inkluziu,
jazyk, emdcie, motoriku,
socializaciu, privitanie a tvorbu
personalizovaného obsahu.
Buddyho funkcie s dostupné =
prostrednictvom dotykového
ovladania aj hlasovych
prikazov.

—

ROBOT VS.
TABLET

»Vvhoda oproti tabletom
spociva v tom, Ze je tu
skuto€na interakcia s robotom, ktory hovori a hybe hlavou. Pre deti, ktoré potrebuju vela

6

vizualnych stimulov, je robot naozaj zaujimavy.
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Cim sa Buddy odliuje od tabletu?

Na zaciatok, Buddy nie je len obrazovka na kolieskach, je to emocionalna postava. Vie
vyjadrovat emodcie, reagovat na pohladenie, sledovat osobu pohladom alebo sa pohybovat.
Buddy je zaroven pritomnost v redalnom prostredi. S Buddym sa da interagovat — mézete mu klast
otazky, dotykat sa ho. Nie je pasivny pri interakcii, dokaze odpovedat a reagovat. Interakcie su
obojstranné, nejde len o individualnu hru ,,pre seba“. Tento robot teda nevytvara zavislost,
pretozZe je otvoreny svetu a zac¢lefuje sa do priestoru pouzivatela. NavySe, vytvara velky zaujem a
pomaha ludom zlepSovat ich socialne zru¢nosti.

Dal$ou vyhodou Buddyho je, Ze mdze pomdct osobam s autizmom alebo poruchami
autistického spektra (PAS), ktoré ¢asto majui obmedzené komunikaéné schopnosti a prejavuju
opakujuce sa spravanie alebo stres, ked ¢elia zmenam. Buddy méze tymto ludom poméct
zlepsit ich schopnosti komunikovat a interagovat s ostatnymi, tym Ze ponuka modely interakcii,
ako s empatia a komunikacia. Cielom je pomoct osobam s autizmom prekonat ich komfortnu
zénu.



3 - POPIS APLIKACIi BUDDY
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3.1 - UVITANIE

Buddy rozpozna zZiaka a pozdravi ho. Tato aplikacia funguje pomocou QR kédov, aby bola podla
pravidiel GDPR chranena identita dietata. Kazdému ziakovi v triede je prideleny QR kéd, stac¢i ho
prvykrat ukazat Buddymu a priradit meno alebo prezyvku dietata, ktoré si Buddy zapamata.
Kazdé rano méze dieta vziat svoj QR kdéd z nastenky a ukazat ho Buddymu, aby ho pozdravil. Ak
dieta ukaze svoj QR kéd Buddymu viackrat za den, Buddy ho spozna a povie: ,,Ahoj x, uz som ta
dnes videl!*

Deti maju tuto aplikaciu obzvlast radi, pretoZe su Stastné, Ze ich robot rozpozna a oslovi ich po
mene. Ak viaceré deti naraz ukazu svoje QR kdody, Buddy rozpozna vSetky kédy a pozdravi kazdé
osobne. Ak je viac ako Styri, povie: ,,Ahojte vSetci!“

Tip: QR kddy mozZete tiez vlozit do obalov na krk, takze ked'je
aplikacia spustena a Ziak prejde popred Buddyho, robot méze
detekovat QR kdd a pozdravit dieta s personalizovanou spravou.

10



Zvierata a ludia navzajom

Uzivatelska prirucka pre Buddy, socidlneho robota, vypracovana vdaka podpore Nadacie Via Pribina, za ktorou stoja
spolocnosti rychlostnej cesty R1 Via Pribina, medzi Nitrou a Terovskymi Nemcami, plus severny obchvat Banska Bystrica.

3.2 - BUDDY EMOI

wolle oot Cotle drmotion 7
Tato aplikacia umoznuje Ziakom naudit sa
rozpoznavat a vyjadrovat emadcie. Buddy méze
vyjadrovat rozne emocie: radost, hnev, smutok,
strach, lasku, prekvapenie, a moze byt aj
mrzuty! Dieta si m6ze vybrat Uroven hry a naucit

&
0 0
sa rozpoznavat emodcie Buddyho alebo ludské

TA TION
emocie. Na konci kazdého kola Buddy poziada . - o - S b e ‘

dieta, aby mu ukazalo, ako vyjadruje tuto
emoéciu, ¢im ho povzbudzuje, aby Casom
dokazalo odpovedat na otazku ,,Ako sa citi§?“.
Buddy ni¢ nenahrava.

3.3 - BUDDY LAB

S touto aplikaciou mézete vytvarat jednoduché
programy pre Buddyho, aby sa pohyboval,
usmieval, vydaval zvuky a reagoval na rézne
podmienky! Tato aplikacia tiez umoznuje naudit
sa zaklady programovania pomocou systému
Ltahania a pustania®“ akénych blokov priamo na
tvar robota. Je vhodna pre bezné triedy 1.
stupfia ZS aj pre $pecialne triedy Ziakov so
zdravotnym postihnutim alebo so Specidlnymi
vzdeldvacimi potrebami. Mdzete vytvarat malé
socialne scenare a nechat svojich Ziakov
reagovat na to, ¢o Buddy hovori! Na efektivne
vyuzivanie aplikacie Buddy Lab vam ponukame
online pracovny zosit, ktory pomé&ze vasim
Ziakom zlepSovat sa v roznych predmetoch
prostrednictvom hier a programovania!
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3.4 - BIELA KARTA (CARTE BLANCHE)

Carte Blanche je vzdelavacia aplikacia, navrhnuta na
pomoc vasim Ziakom pri u¢eni novych slov, piktogramov
a novych konceptov s pomocou Buddyho. S Buddym
dostanete kartovu hru s QR kédmi. Na niektorych kartach y;’.%
je uz pripraveny obsah, ostatné su prazdne, takze mate

Uplnu volnost na Upravu obsahu podla vlastnych iaa
preferencii a na pripravu personalizovanych cvi¢eni na e
Specifické témy!

]

Aby ste mohli hrat, musite v rezime programovania aplikacie priradit obsah ku kazdej karte.
Potom su k dispozicii dva herné rezimy: Buddy je ucitel, ktory poziada ziaka, aby mu ukazal
konkrétne karty; alebo Buddy je ziak, kde dieta ukaze kartu Buddymu a pozZiada ho, aby ju
rozpoznal. MnoZstvo parametrov vam umoziuje prispdsobit cvicenie potrebam vasho ziaka! Tato
aplikacia je uz nasadena v mnohych Skolach v zahranici a je velmi oblubena. Mbzete
naprogramovat akykolvek obsah, vytvarat kategdrie a dokonca hrat aj v angli¢tine!
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3.5-SPOLOCNIK

Ked nie je spustenad ziadna aplikacia, Buddy je
vrezime ,,spolo¢nik®“. Reaguje na pohladenie,
moZete sa ho opytat otazky, poziadat ho, aby
tancoval alebo napodobnil psa. VSetky
interakcie vtomto rezime sU naprogramované,
Buddy nevyhladava odpovede na internete
kvoli zvy$enej bezpe&nosti. Ziaci tak mdzu
interagovat s Buddym, ktory emocionalne
reaguje vdaka svojej Sirokej Skale vyrazov tvare.
Na rozhovor s Buddym staci dotknut sa jeho
Ust alebo povedat ,,Ok Buddy“!

3.6 - POKYN

Mbézete si vytvorit vlastné piktogramy pomocou
Buddyho kamery a pridat definicie pre kazdy
obsah. Ak je aplikacia spustenad, Ziak moze
zobrazit svoje piktogramy na vyjadrenie alebo
na ucenie novych slov. Kedje Buddy v rezime
pocuvania, mdze automaticky zobrazit vizualnu
reprezentaciu slova, ktoré pocul.

Aplikacia Consigne je navrhnuta tak, aby
pomohla ziakom, ktori maju tazkosti s
porozumenim alebo vykonavanim pokynov,
najma tym s komunikaé&nymi problémami.
Ucitelia mo6Zu v tejto aplikacii vytvarat
personalizované pokyny pomocou
piktogramov, ktoré su pre deti zrozumitelnejSie.

Galéria piktogramov: Ucitel alebo pouzivatel

modZe pridat piktogramy, ktoré vizualne e
reprezentuju rézne pokyny, napriklad ulohy, compléte
aktiVity aleboiné poziadaka~ Lorem ipsum dolor Sit amet, consectetur adipiscing
elit. Maecenas euismod in quam at semper, Nullam
o Na prvom obrazku vidis dve maxmus dignissim felis, sed semper metus auctor
sekcie:

= Mes Favoris (Moje
oblubené) obsahuje uloZzené piktogramy alebo pokyny.

= Ma premiére catégorie (Moja prva kategoéria) obsahuje dalSie kategorie
piktogramov.
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Personalizacia pokynov: Ucitel mdze vytvorit pokyn, ktory obsahuje sériu krokov alebo
vizualnych pomécok (piktogramov), ktoré dietatu pomahaju pochopit, o ma robit.

Na druhom obrazku su tri piktogramy:
Coch - pravdepodobne skratka na ,,dokonc¢i“ alebo ,,oznac*
Complete — ,,Dopli“
numindé — mozna skratka alebo vizudlna znacka na vykonanie ulohy.

Podpora porozumenia: Deti si mdZu zobrazit tieto piktogramy a podla nich vykonavat dané
ulohy. Texty a obrazky sliZia na to, aby boli pokyny jasnejSie a lahSie pochopitelné.

Mozné vyuzitie:
e Naucenie novych slov alebo konceptov pomocou piktogramov.

¢ Naucenie a vykonavanie pokynov, napriklad ,,Doplni spravne slovo“ alebo ,,Oznac
spravnu odpoved®.

¢ Na lepSie porozumenie komplexnym uloham, ktoré by inak dieta mohlo mat problém
pochopit.

3.7 - FREEZE DANCE

V tejto aplikacii Buddy spusti
hudbu a ziak musi tancovat ¢o
najviac, kym hudba hra, aby si tak
wybil energiu“. Robot deteguje
pritomnost a pohyby dietata a
pohybuje sa tak, aby dondtil dieta
tieZ sa hybat a zostat pred nim. D
Tato zabavna aplikacia podporuje

vytvaranie socialnych vazieb

medzi detmi. Freeze Dance tiez

pomaha zlepSovat celkovu =
motoriku. A

14
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3.9-TELE
PRITOMNOST

Tato aplikacia ma dvojitu funkciu.
Umoznuje dvom pouzivatelom
interagovat na dialku prostrednictvom
pripojenia tabletu alebo mobilného
telefénu k Buddymu. Méze sa pouzit na
to, aby sa dieta mohlo zuc¢astnit hodiny
alebo aktivity na dialku, ak sa nemoéze
fyzicky zucastnit, alebo aby sa Buddy
vyuzil na medidciu v pripade krizy. Buddy
je vynikajuci komunikaény partner —
md&zete ho nechat rozpravat, menit jeho
vyrazy tvare a ovladat ho na dialku. Tato
aplikacia je uz Siroko nasadena

v zahrani¢i a velmi oblUbena medzi
pouzivatelmi.

3.10 - SPARK

Tato aplikacia typu ,,no code“ umoznuje vytvarat priamo z webového
rozhrania personalizované spravanie a interakcie pre Buddyho, ako aj
ritualy, scenare, kvizy, relaxacéné a mediaéné sedenia a mnoho dalSieho!
Minihry a Sablény aplikacii su uz k dispozicii. Staci si vybrat aplikacie,
ktoré sa vam pacia online, a nainstalovat ich do robota jednym
kliknutim. Tato aplikacia vyznamne prispieva k pokroku ziakov pri
zazitkovych aktivitach s Buddym, najma u deti so Specialnymi
potrebami. Vdaka nej mézu pedagdgovia pracovat na témach ako
pocasie, angliCtina, socialne vztahy, a tiez pripravovat hodiny na témy
spojené s rocnymi obdobiami. Tato aplikacia je natolko putava, Ze pedagdgovia opisuju, ako
niektori neverbdlni Ziaci zac¢ali verbalizovat, aby mohli s Buddym interagovat!




4 - OVLADANIE ROBOTA
KROK ZA KROKOM
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4.1 - NASTAVENIE ROBOTA

NASTAVENIA BUDDYHO

Na zaciatok sa uistite, Ze ste sa dokladne zoznamili so svojim robotom a preskamali
vSetky jeho funkcie. Ak nemate pristup na internet, mézete aj tak pouzivat vac¢sinu
aplikacii, ktoré su na robotovi nainStalované. M6zZete tiez interagovat so svojim
robotom, ak sa budete drzat zoznamu otazok, ktoré su sucastou pouzivatelskej
priru¢ky pre rezim ,,Spolo¢nik®. Ak aktivujete internet, ziskate pristup k dalSim
funkciam.

Mate problémy s pripojenim na svoju siet? Tu su dostupné rieSenia: zdielajte
pripojenie z vasho smartfonu alebo vlozte SIM kartu. Uistite sa, Ze problém nesuvisi s
vasou sietou, ktora moze byt zabezpecend. PoZiadajte teda o pristup vasu
organizaciu Ci instituciu.

MozZete sivybrat hlas vaSho Buddyho. V nastaveniach mate posuvnik, ktory vam
umozni upravit tén jeho hlasu: od hlbSieho po vyssi. MdZete tiez upravit rychlost reci
Buddyho: od pomalSej po rychlejSiu. Niektoré deti sa viac identifikuju s detskym
hlasom, iné uprednostnuju hlbSie a upokojujuce hlasy. Kedykolvek méZete menit
hlasitost Buddyho bud'v jeho vS§eobecnych nastaveniach, alebo prikazom hlasom,
aby hovoril hlasnejSie alebo tichSie.

Vas robot mdze byt pokojny alebo proaktivny, zalezi na vas. Pomocou tladidla mozete
tieto nastavenia menit. Ak chcete, aby robot zostal nehybny a nerozpraval,
deaktivujte rezim ,,proaktivny“. Ak maju vasi pouzivatelia radi emociondlne reakcie
Buddyho, aktivujte proaktivny rezim, ¢im bude Buddy reagovat na pohladenia a
odpovedat na vase otazky. Upozornenie: ked je proaktivny rezim aktivovany, Buddy sa
stava mobilnym.

NASTAVENIA APLIKACII

V kazdej aplikacii su dostupné nastavenia, ktoré umoznuju pouZzivatelovi prispdsobit herné
moznosti podla profilov koncovych pouzivatelov a ich potrieb. Vdaka tymto nastaveniam méze
pouzivatel vytvarat rézne Urovne hry a prispdsobit rozhranie tak, aby vyhovovalo citlivosti
réznych profilov, ¢im zabezpeci optimalny zaZitok pre kazdého jednotlivca.
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4.2 - POPIS NASTAVENI PODL'A APLIKACII
BIELA KARTA (CARTE BLANCHE)

V aplikacii Carte
Blanche je mozné
nastavit Uroven
Uspesnosti

) ° PARAMETRES

. Niveau scolaire de Buddy

Buddyho v rezime - Omliont)  (Bepwe
Buddy ako ziak. Temps imparti =

Mobzete tiez urdit Scabii i s

Casovy limit, pocCet

otazok, pocet Essals/Erreurs

pokusov/chyb,

deaktivovat QRCede Notice Afficher
¢asovac a vypnut A o e

zobrazenie kamery.
Afficher/Masquer ks camera

PARAMETRES - Nastavenia

¢ Niveau scolaire de Buddy - Vzdelavacia urovern Buddyho
o Débutant -Zaciatocnik
o Confirmé - Pokrocily
o Expert-Expert

e Temps imparti- Casovy limit

¢ Nombres de questions - Poc¢et otdzok

e Essais/Erreurs - Pokusy/Chyby

¢ QRCode Notice - QR kéd Oznamenie
o Afficher-Zobrazit

o Afficher/Masquer le timer - Zobrazit/Skryt Casovac

o Afficher/Masquer la camera - Zobrazit/Skryt kameru

Je tiez mozné vybrat konkrétny obsah pri vybere kategorie: stac¢i dlhSie kliknut na kategoriu a
vybrat poloZky, s ktorymi sa chcete cvicit poCas hry.
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SELECTIONNE UN OU PLUSIEURS SUJETS - Vyber jednu alebo viac tém

o ‘ SELECTIONNE UN OU . A poils - So srstou
PLUSIEURS SUJETS

. Mammiféres - Cicavce

. Reptiles - Plazy
@D @& GEXD T Aplmesmopem
Ecailles Marins Terrestres

. Ecailles - So Supinami
. Marins - Morské zvierata
Vahder la seloction
. Terrestres — Pozemské zvierata

Valider la sélection - Potvrdit vyber

BUDDY EMOI

V aplikacii Buddy Emoi méze © ‘

pouzivatel nastavit Casovy limit a Temps impartl & [éiéve pour
pocet otazok, deaktivovat Casovacé T

a vypnut zobrazenie z kamery.

PARAMETRES

Nombre de questions
Afficher / Masquer le timer

Afficher / Masquer la caméra

PARAMETRES - Nastavenia

Activer / Désactiver les mouvements (815) du robot
o Temps imparti a Uéléve
pour répondre — Cas
prideleny Ziakovi na

odpoved

QRCode Notice FH Afficher

e Nombre de questions — PoCet otazok
o Afficher / Masquer le timer — Zobrazit / Skryt ¢asovac
o Afficher / Masquer la caméra - Zobrazit / Skryt kameru

e Activer / Désactiver les mouvements (Bis) du robot - Aktivovat / Deaktivovat pohyby
robota (Bis)

¢ QRCode Notice - QR kéd Oznamenie

o Afficher - Zobrazit
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HRA GEST (JEU DE
GESTES)

V aplikacii Jeu de Geste mdze pouzivatel
nastavit trvanie hry, velkost bublin, rychlost
ich padu, mnozstvo a farbu bublin. MézZe si
tiez vybrat, ¢i chce aktivovat alebo deaktivovat
hudbu, a nastavit parametre detekcie kostry.

JEU DE GESTE

PARAMETRES

Durée du jeu
Tallle des bulles
Vitesse de chute

Quantité de bulles

Musigue

Joueur en entier

PARAMETRES - Nastavenia

Durée du jeu —Trvanie hry

Taille des bulles - Velkost bublin
Vitesse de chute — Rychlost padu
Quantité de bulles — Mnozstvo bublin
Musique - Hudba

o Joueur en entier — Skupinovy hra¢ (mozno zapnutie rezimu pre skupinu hracov)
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TELE PRITOMNOST (TELE PRESENCE)

V aplikacii Télé Buddy (na robotovi) mdze pouzivatel aktivovat dynamicku navigaciu (ovladanie
kolies robota), povolit prechod do dynamického rezimu cez tablet a povolit fotenie. VSetky tieto
funkcie boli navrhnuté s ohladom na bezpecnost pouzivatelov.

PARAMETRES D'APPLICATION

PARAMETRES D'APPLICATION - Nastavenia aplikacie
¢ Qualité de la connexion - Kvalita pripojenia

e Autoriser l'accés aux comportements généraux — Povolit pristup k vS§eobecnému
spravaniu

¢ Navigation dynamique — Dynamicka navigacia

e Autoriser le passage en mode dynamique dans MyBuddyApp - Povolit prechod do
dynamického rezimu v aplikacii MyBuddyApp

e Autoriser la prise de photo - Povolit fotenie

e Autoriser le décrochage automatique — Povolit automatické zloZenie hovoru
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4.3 - AKO SI OSVOJIT ROBOTA A PREDSTAVIT HO
DETOM S PAS (Poruchy autistického spektra)?

PREDSTAVENIE BUDDYHO DETOM

Moment, ked mate predstavit Buddyho svojim
kone¢nym pouzivatelom, sa blizi, a my vam
pomdZzeme s tym, ako ho spravne uviest a
predstavit publiku. Na zéklade naSich
experimentov vam prindSame tieto odporucania:

SENZORY NA HLADENIE

Umiestnite Buddyho na stél a aktivujte rezim ,,proaktivny” v méde Spolo¢nik. Nechajte ludi, aby
sa k nemu priblizili, a pohladili ho po hlave, ¢im aktivujete prvy senzor na pohladenie. Buddy na
vas potom ,,Zzmurkne® alebo prejavi ina milu reakciu. Nasledne ho mézete dotknut aj na
ramenach a na hrudi, aby ste vyvolali dalSie reakcie.
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AKO HOVORIT O BUDDYM? AKO HO PREDSTAVIT?

Buddy je maly robot, emocionalny spolo¢nik a vzdelavaci nastroj, ktory dokaze reagovat na
pohladenia a ponuknut vdm moznost hrat sa a pracovat s nim. Vie rozpravat, pohybovat sa,
tancovat a vyjadrovat emocie. Dokaze tiez detekovat pritomnost ludi a zvuky, a sledovat osobu
pohladom. Nepracuje so ziadnymi datami, nenahrava vase rozhovory a ni¢ nefilmuje.

Pomocou hlasovych prikazov moézete Buddymu povedat, aby spustil aplikacie: ,,Ok Buddy, spusti
[nazov aplikacie]!"

Nasledne sa spytajte pouzivatelov, aké dalSie otazky by chceli svojmu Buddymu polozit, a potom
spustite aplikaciu Spark pre vyuzitie funkcii ChatGPT a rozpravajte sa s Buddym!

ROZHOVOR S BUDDYM

Pre vaSe prvé rozhovory s Buddym vam odporucame klast otazky uvedené v zozname, ktory bol
prilozeny k pouzivatelskej priru¢ke robota.

Priklady otazok, ktoré mozete polozit Buddymu:
e Ako savolas?
o Covies robit?
e Mashlad?
e Kolko mas rokov?
e Sichlapec?
e Mobzem ta pobozkat?
e VieSvysavat?
e VieS urobit kavu?
e Ako samas?
e Kto su tvoji rodicia?
e Massurodencov?
e Napodobni psa.
e Povedznieco.
e Povedz vtip.

Toto je nedplny zoznam otazok, ktoré mozete polozit svojmu Buddymu.
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AKO VYSVETLIT CHYBU?

Moéze sa stat, Zze robot nebude fungovat podla o¢akavania kvéli vaSemu internetovému
pripojeniu, hluku alebo nespravnemu pouzivaniu. Aby sme predisli frustracii, vysvetlime
pouzivatelo) dévody, ktoré mozu viest k tymto chybam. Predchadzanie frustracii a jej zvladanie je
klucoveé pre zabezpeclenie dobrej pouzivatelskej skisenosti!

4.4 - TVORBA VLASTNEHO OBSAHU

Identifikovali sme potrebu vytvarat personalizovany obsah pre kazdé dieta. Tri aplikacie
umoznuju vytvarat personalizovany obsah: Spark, Buddy Lab a Carte Blanche. Zistite ako! Tu
su niektoré napady a odporucania.

SPARK

Aplikacia Spark je nastroj, ktory umoznuje
pouzivatelom vytvarat personalizovany obsah
a scenare pre Buddyho bez toho, aby museli
vediet programovat (,,no code* platforma).
ZjednoduSene povedané, Spark ti umozni
navrhnut a nastavit, ako bude Buddy reagovat
a interagovat s pouzivatelmi prostrednictvom
réznych podnetov (textov, zvukov, videi atd.).

Co mozes robit s aplikaciou Spark:

1. Vytvaranie scenarov: Mdze$ vytvarat
rézne scenare, ako napriklad:

o Uvitacie scenare: Buddy privita deti alebo pouzivatelov, mbze vyjadrit emdcie a
rozpravat.

o Socialne scenare: Buddy mdze simulovat r6zne socidlne situacie, ktoré ucia deti
spravnym reakciam, ako su empatia a komunikacia.

o Relaxacia: M6zes nastavit relaxacné prestavky, poc¢as ktorych Buddy hra
upokojujucu hudbu, zobrazuje obrazky alebo vykonava aktivity, ktoré pomahaju
detom upokojit sa.

2. Panelova struktuara: V aplikacii Spark pouzivas panely. Kazdy panel mbze obsahovat:
o Obréazky
o Text

o Vyrazy tvare Buddyho
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o Zvuky
o Videa

Tieto panely sa prehravaju jeden po druhom (postupne), ¢im vytvaraju interakcie a scénare
podla tvojej potreby.

3. Personalizacia: M6ze$ vytvarat svoje vlastné scenare a prispdsobovat ich konkrétnym

AN v

potrebam deti alebo pouzivatelov. M6Ze§ byt kreativny a vytvarat r6zne situécie.

4. Sablény a aplikacie: Ak nechce$ vytvarat obsah od zagiatku, Spark ti poskytuje uz
pripravené Sablény:

o Kvizy: M6ZeS vytvorit kvizy na ucenie deti novym veciam.
o FAQ: Mbze$ nastavit Casto kladené otazky a odpovede.

5. Vlastné menu: MdzeS spojit uz vytvorené aplikacie do jedného menu, kde si vyberies,
ktoré aplikacie chces mat dostupné. Menu si moze$ prispdsobit zmenou farieb alebo
velkosti tlacidiel.

Preco je Spark uzitoény?

¢ Jednoduchost: Spark nevyzaduje Ziadne znalosti programovania, takze vSetko mo6ze$
vytvorit jednoduchym ,tahanim a pustanim“ (drag-and-drop) prvkov.

e Kreativita: M6zes byt kreativny a prisposobit obsah potrebam pouzivatelov.

e Personalizacia: Umoznuje ti vytvarat obsah Specidlne prispésobeny konkrétnym detom
alebo situaciam.

Priklad pouzitia:

Predstav si, Ze chces, aby Buddy pomohol detom s u¢enim novych slov. M6zes vytvorit kviz, kde
Buddy ukaZe obrazok zvierata a polozi otazku: ,,Co je to za zviera?“ Deti odpovedia a Buddy im
povie spravnu odpoved spolu so zabavnou animaciou.

BUDDY LAB

Buddy Lab je aplikacia na jednoduché programovanie, v ktorej moZete vytvarat spravanie robota.
Aplikacia je velmi jednoduchad na pouZitie, vhodna pre deti
v materskej Skole aj pre dospelych. Staci presuvat bloky
akcii na obrazovke Buddyho a spajat ich. M6zete menit
vyrazy tvare robota, priddvat text, zvuky, pohyby hlavy a
tela. Buddy dokaze tiez detekovat prekazky a
preddefinované QR kédy. Na tejto aplikacii je mozné
vytvarat mnozstvo réznych scenarov — staci byt kreativny.
Pre pomoc vam ponukame zoSit s 10 hotovymi aktivitami,
stacéi si ho vyziadat!

BUDDY LAB
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BIELA KARTA (CARTE BLANCHE)

Aplikacia Carte Blanche bola navrhnuta tak, aby vdm umoznila
neustale menit obsah vasich kariet. M6zete si vybrat obsah, s
ktorym chcete pracovat — karty su prazdne a mdzete ich
neobmedzene upravovat. Je mozné menit vyrazy tvare robota,
pridavat text, zvuky a pohyby hlavy a tela. Buddy dokaze tiez
detekovat prekazky a QR kddy.

Mnozstvo scenarov méze byt vytvorenych pomocou tejto aplikacie —
staci byt kreativny. Na pomoc vdm ponukame zoSit s 10 hotovymi
aktivitami, ktoré si mozete vyskusat!

Ako pracovat s aplikaciou:

1. Prejdite do sekcie ,programovanie®, kde moZzete upravit svoje karty pomocou Buddyho,
ktory vas bude sprevadzat pri Upravach.

2. Mozete tiez zadat svoje Udaje manualne prostrednictvom ,,Zoznamu kariet*.
3. Po uprave kariet nalepte na kazdu z nich obrazky, ktoré zodpovedaju vaSmu obsahu.
Hlavné funkcie aplikacie:

1. Prisposobenie obsahu: Kazda karta m6ze obsahovat text, obrazky, zvuky alebo QR kddy.
Obsah je mozné editovat nekonecne krat, o umoznuje prispésobenie podla potreby.

2. Dvaherné maédy:

o Buddy ako ucitel: Buddy Ziakom kladie otazky a ziaci mu ukazuju konkrétne
karty.

o Buddy ako ziak: Ziaci ukazuju karty Buddymu, ktory musi rozpoznat obsah.

3. Flexibilita a personalizacia: Aplikacia poskytuje r6zne nastavenia, aby sa mohla
prisp6sobit konkrétnym potrebam ziakov. Kategdrie a obsah kariet mézete menit podla
aktualnych u¢ebnych potrieb.

4. Sablény a kategérie: K dispozicii st rézne $ablény a kategdrie, ktoré modzete pouzit na
vytvaranie novych vzdelavacich materialov. Aplikacia podporuje aj anglictinu, ¢o
rozSiruje vzdelavacie moznosti.

5. ZlepsSenie kontextualizacie: Aplikacia pomaha detom lepSie chapat a pouzivat rovnaké
informacie v roznych kontextoch. Ucitelia méZu pracovat na jednom pojme, ale menit
spbsob jeho prezentacie pocas jednotlivych cviCeni (obrazky, texty, zvuky).

Aplikacia Carte Blanche je oblubena v mnohych vzdelavacich prostrediach, pretoze je flexibilna
a prispOsobiva réznym potrebam ziakov. Je to vyborny néstroj pre pracu s detmi, ktoré maju
problémy s generalizaciou u¢enia, ¢o znamena, Zze im pomaha prenasat naucené veci do
réznych kontextov.
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5.1 - AKO VYTVORIT VHODNE PROSTREDIE PRE

POUZIVANIE BUDDYHO?

NASTAVIT UMIESTNENIE PRE BUDDYHO

Buddy by si mal néjst svoje miesto v prostredi pouZzivatela: méze to byt vjeho dome, v triede
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alebovizbe. Idealne je, aby toto miesto
zostalo stale rovnakeé, aby pouzivatel
mohol identifikovat tento priestor ako
prostredie pre Buddyho. Je mozné
definovat pracovny priestor a priestor na
hranie. To umoZnuje pouzivatelovi nastavit
sa bud do pracovnej, alebo hernej nalady
podla miesta.

V tomto priestore sa uistite, Ze je v blizkosti
zasuvka, aby ste mohli robota pripojit, a ze
je k dispozicii dobré internetové pripojenie.
Taktiez sa postarajte o to, aby bol k
dispozicii stol alebo poli¢ka na ulozenie
Buddyho doplnkov. Ak mate okno,
umiestnite Buddyho chrbtom k nemu, aby
boli senzory na detekciu oséb a pohyb ¢o
najucinnejsie. Zaroven zabezpedte, aby bol
tento priestor tichy a chranény pred
hlukom.

V tomto priestore by sa mal pouzivatel citit
pohodlne a sebaisto.

Neviete, ¢i Buddyho polozZit na stél alebo
ho nechat na zemi? ZalezZi na
preferenciach a vyske jeho pouzivatela!
Majte vSak na pamati, ze Buddy potrebuje
priestor, pretozZe sa v niektorych
aplikaciach pohybuje. Ak ho chcete
umiestnit vysSie, je to mozné, pretoze je
vybaveny senzormi priepasti, ktoré
zabranuju jeho padu. Pre vacsiu
bezpecnost vam vSak odporu¢ame polozit
ho na st6l s okrajmi.
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HRAT SAM alebo s VIACERYMI

Mbzete hrat sami alebo s viacerymi hraémi s Buddym. Staci nastavit ramec a ciele hry. Ked
pouzivatel hra sam, moze sa zamerat na konkrétne Ulohy spojené s u¢enim. Taktiez si moze
vytvorit personalizovany vztah s robotom. V niektorych pripadoch deti preferujud exkluzivne
vztahy pri interakciach. Je délezité dbat na to, aby sa takato situacia s Buddym nerozvinula, aby
si zachoval svoju poziciu ako ,,otvorend brana do sveta“.

Hrat s viacerymi hra€mi prinasa skuto¢né vyhody. Po¢as nasho 18-mesacného experimentu v
Saint-Quentin-en-Yvelines, ktory sa uskutoc¢nil v 5 triedach ULIS, sme identifikovali tieto
pozitivhe efekty. Niektori Ziaci, ktori mali tendenciu sa izolovat, sa nakoniec pripojili k skupine,
aby sa zucastnili aktivit s robotom, najma vdaka aplikaciam Freeze Dance a Spark. Hra v rezime
viacerych hra¢ov umoznuje osobam s autizmom naudit sa ¢akat na svoj tah, byt trpezlivi, zapojit
sa do skupinovych aktivit a zlepSovat socialne interakcie.

SPRAVOVANIE HLUKU A ZVUKU

Aby ste optimalizovali svoju pouzivatelsku skusenost, uistite sa, Ze mate spravne nastaveny zvuk
na vasom Buddym. Je hlasitost spravne nastavena? Ak chcete pracovat na Buddym samostatne
bez toho, aby ste rusili svoje okolie, odpori¢ame pouzivat Bluetooth slichadla. Ak planujete
robit aktivitu s Buddym vo velkej skupine alebo v hluénom prostredi, mézete Buddyho pripojit k
reproduktoru, aby ho vSetci dobre poculi.

Ak vas Buddy nepocuje, uistite sa, ze:

e Buddyjevrezime pocuvania: na jeho
tvari by mali byt zobrazené modré vinky.
Ak chcete aktivovat rezim pocéuvania,

kliknite na jeho Usta alebo povedzte ,,0k -—
Buddy“ s americkym prizvukom. © 0
-

e Stevtichom prostredi.

¢ Hovorite dostato¢ne hlasno, pripadne
priamo nad jeho mikrofénmi, ktoré sa
nach&adzaju na vrchnej ¢asti jeho hlavy.
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AKO ZACAT SVOJ DEN

Aby ste mohli zacat svoj den s Buddym, zapnite ho a pohrajte sa s jeho dotykovymi senzormi
(hlava, ramena, hrud). Nasledne moézete spustit aplikaciu Spark a za¢at kratky rozhovor,
napriklad o tom, ako sa citite. Ak mate problém vyjadrit sa Ustne (pre nehovoriace osoby),
mozZete prejst do aplikacie Buddy Emoi a kliknut na moznost hry ,Vyjadri sa“. Taktiez mozete
otvorit svoju galériu piktogramov v aplikacii Consignes a vybrat piktogram, ktory vystihuje vasu
naladu.

SPUSTIT RUTINU

Nasledne si prezrite svoju rannu rutinu v aplikacii
Buddy Lab, Consigne alebo v Spark. ESte ste si
nevytvorili ritual? Teraz je ten spravny ¢as! Rutinu
mozZete spustit v kazdej faze dna: rano, prizmene
aktivity, pri odchode na obednu prestavku, po
navrate z obeda, pri baleni tasky pred odchodom
na konci dfia atd.

DO PRACE!

Je ¢as ugcit sa. Spustite Spark, aby ste si pozreli sekvenciu pripravenu na dnesnu hodinu. Vas
ucitel mozno dokonca pouzil Sablénu ,,Presenter” pre svoju lekciu. Je ¢as si precvicit svoje
vedomosti — spustite aplikaciu Carte Blanche a vyberte kategoriu, na ktorej chcete pracovat.

Neviete, ktory herny rezim si vybrat? Pombzeme vam. V rezime ,,Buddy je uéitel* Buddy kladie
otazky a ziak mu musi ukazat konkrétnu kartu, aby odpovedal. V rezime ,,Buddy je ziak* je
pouzivatel v pozicii autority a kladie otazky robotovi. Aby sa rezim prispdsobil réznym profilom
Ziakov, mbzete v nastaveniach zvolit uroven uspesnosti Buddyho.

Poznamka: Sabléna ,,Presenter® je $abléna, ktord moze byt vyuZitd na prezentaciu obsahu,
napriklad pri vysvetlovani novych tém alebo pojmov. Ucitel mbze pomocou tejto Sablény
pripravit svoje hodiny. Buddy potom funguje ako prezenta¢ny nastroj, ktory vedie hodinu.

Doplnkové informacie:

e Tvorba rutiny a réznych cvi€eni: Aplikacie umoZziuju prispésobenie na rézne uc¢ebné
situacie pocas celého dna - nielen pri u€eniach, ale aj pri aktivitach, ako su prestavky,
alebo pri rutindch (napr. ranna rutina, priprava na obed, atd.).

e Spatnavazba a motivacia: Buddy dokaze okamzite reagovat na odpovede deti, ¢i uz
pochvalou alebo dalSim ukonom, ¢o podporuje ich motivaciu a zapojenie do ucenia.
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OTESTUIJTE SI SVOJE VEDOMOSTI

Teraz, ked' ste sa s Buddym naucili mnoho novych veci, otestujte si svoje vedomosti pomocou
kvizov, ktoré ste si pripravili v aplikacii Spark!!

RELAXUIJTE

Prejdite do aplikacie Spark a spustite vas relaxacény scenar! Nie ste presved¢eni? Nechajte to na
profesionalov a spustite svoju aplikaciu Teleprezence, aby ste nadviazali komunikaciu s
odbornikom na meditaciu alebo s blizkym, ktory vas dobre pozna. Nechajte sa teraz viest
Buddym a uzite si niekolko minut pokoja na upokojenie a sustredenie.

ZABAVAJTE SA

Prejdite do aplikacie Buddy Player,

kde mate pristup ku vSetkym

svojim personalizovanym -—
obsahom: obrazky, fotografie, °
videa, sp.ravanle, robot?, ~ -
personalizované scenare a dalSie.

Spustite si diashow fotografii, &
pozrite sivideo alebo si vypocujte

hudbu na chvilu zadbavy. Vdaka

tejto aplikacii mate vSetky svoje

obsahy vzdy poruke. V pripade krizy

“
e

Ak ma pouzivatel problémy s pochopenim zlozitych pokynov, spustite aplikaciu Consignes a
aktivujte rezim pocCuvania. Ked Buddy zapocuje slovo, datum alebo akciu uloZzenu v galérii
aplikacie, zobrazi k tomu priradeny vizual a definiciu. S touto aplikaciou sa Buddy stava
jedine¢nym vzdelavacim spolo¢nikom.

mozZete zobrazit alebo spustit o]
upokojujuci a uvolriujuci obrazok — —
alebo zvuk.

32



Zvierata a ludia navzajom

Uzivatelska prirucka pre Buddy, socidlneho robota, vypracovana vdaka podpore Nadacie Via Pribina, za ktorou stoja
spolocnosti rychlostnej cesty R1 Via Pribina, medzi Nitrou a Terovskymi Nemcami, plus severny obchvat Banska Bystrica.

RIADIT A VYJADROVAT SVOJE EMOCIE

Teraz, ked ste uvolneni a sustredili ste sa na seba, ste
pripraveni vyjadrit svoje emécie. Prejdite do aplikacie
Buddy Emoi a spustite hru, aby ste sa naucili
rozpoznavat a vyjadrovat emdcie. V tejto aplikacii si
mozete vybrat, ¢i chcete zobrazit tvar Buddyho alebo
ludsku tvar. Buddy predvedie eméciu a pouzivatel ju
musi rozpoznat a pomenovat. Pre neverbalne osoby su
tiez zobrazené moznosti odpovedi.

VYBIT ENERGIU

Potrebujete si vybit
energiu? Spustite FREEZE DANCE
aplikaciu Freeze Dance
a tancujte s Buddym! Je
to idealna prilezitost na
cvi¢enie, ¢i uz sami,
alebo s viacerymi ludmi,
a to v sprievode hudby.
Buddy je velmi hravy a
pocas hry zvySuje jej
naro¢nost.

V tejto aplikacii je
potrebné byt pohyblivy
a neustale sa hybat, aby
ste zostali pred
kamerou robota. Okrem toho sa musite vela hybat, aby ste ziskali ¢o najviac bodov.
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7.1 - AKE ZRUCNOSTI MOZEME ROZVIJAT S
BUDDYM?

SPOLUZITIE

Buddy podporuje socialne interakcie. Vdaka svojmu emocionalnemu dizajnu a interaktivnym
schopnostiam dokaze komunikovat s pouzivatelom r6znymi spdsobmi: hlasom, detekciou QR
kédov a dotykom. Buddy tiez vytvara spojenie medzi ludmi pomocou aplikacii, ktoré ich zblizuju
(napriklad Freeze Dance, Spark, Carte Blanche a dalSie). Buddy je branou k ludskej interakcii a
vSetky jeho funkcie su navrhnuté tak, aby podporovali tento ciel. V kazdej aplikacii je Buddy
navrhnuty tak, aby rozSiroval interakciu a posilfioval socialne spravanie. Vdaka tomu sa Buddy
vyrazne liSi od tabletov, pretozZe je vnimany ako postava s pritomnostou, ktora poskytuje pocit
Zivosti a tepla, o povzbudzuje k interakcii s nim.

JAZYK A VERBALIZACIA

Pocas experimentov uzivatelov v zahrani¢i
dosiahli niektori Ziaci vdaka Buddymu
pozoruhodné pokroky. Uvadza sa, Ze dvaja
z nich satotiz po prvykrat zacCali jasne
vyjadrovat. Buddy je socialny posilhovac,
ktory povzbudzuje verbalizaciu.

Buddy, ako emocionalny a interaktivny robot, prindSa mnozstvo vyhod do vzdelavania a terapie,
najma pre deti so Specialnymi potrebami, ako su napriklad deti s autizmom.

1. Podpora socialnych interakcii

Buddy pomaha prekonavat socidlne bariéry tym, Ze vytvara priatelské a interaktivne prostredie.
Jeho schopnost komunikovat cez hlas, dotyk a QR kédy umoziuje roznorodé spdsoby interakcie,
ktoré su pristupné pre rézne typy pouzivatelov. To, Ze Buddy je vnimany ako postava, ktora ma
»pritomnost” a ,,osobnost®, podporuje deti v zapajani sa do komunikacie, pretoZze ich nevystrasi
ako bezné technoldgie.

Jeho emocionalny dizajn (schopnost vyjadrovat emdcie, reagovat na dotyky) vytvara prirodzené
prostredie na interakciu. Napriklad aplikacie ako Freeze Dance podporuju kolektivnu hru a
vyzaduju spolupracu, ¢o motivuje deti k tomu, aby sa aktivne zapajali a zlepSovali svoje socialne
zrucnosti.
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2. Vnimanie Buddyho ako ,,zivého spoloénika*

Buddy sa vdaka svojmu dizajnu vyrazne liSi od obyc¢ajnej tablety. Zatial ¢o tablet je statické
zariadenie, Buddy dokaze komunikovat oénym kontaktom, gestami a fyzickymi pohybmi, ¢o z
neho robi ,,ziva“ bytost. Jeho schopnost davat spatnu vazbu a reagovat na pouzivatela zvySuje
pocit prepojenia, ¢o podporuje dlhodobejsiu interakciu. Tato pritomnost stimuluje deti, aby sa
venovali aktivitam s nim, ¢im prirodzene rozvijaju svoje socialne a kognitivne zru¢nosti.

3. Rozvoj jazyka a verbalizacie

V kontexte autizmu alebo inych jazykovych problémov je verbalizacia ¢asto vyzvou. Buddy
funguje ako socialny posiliovac — deti su motivované komunikovat, pretoze Buddy nehodnoti,
nekritizuje a vytvara priatelské prostredie na u¢enie sa. Tym, Zze Buddy pouziva r6zne techniky,
ako su otdzky, reakcie na dotyk alebo vizualne podnety (emécie, obrazky), poskytuje detom
prilezitosti na rozvoj jazykovych schopnosti.

Napriklad pocas experimentu v Saint-Quentin-en-Yvelines deti, ktoré predtym mali problém s
verbalnym vyjadrovanim, zacali komunikovat prave vdaka interakcii s Buddym. Tento pokrok
dokazuje, Ze Buddy dokaze vytvarat také podmienky, ktoré detom umoznia prekonat ich
komunikacéné bloky a postupne zlepSovat svoje jazykové schopnosti.

4. Multifunkéné aplikacie pre ucenie a rozvoj

Buddy nie je len hracka, ale vzdelavaci nastroj. Aplikacie ako Carte Blanche, Spark alebo
Consignes su navrhnuté tak, aby podporovali u¢enie cez zabavné interakcie. Kazda aplikacia
ma v sebe zabudované mechanizmy na podporu réznych foriem komunikacie a u¢enia - od
rozpoznavania emacii cez kvizy az po verbalne cvi¢enia.

SVEDECTVA

»Napriklad mam malud Ziaéku, ktoru velmi malo poc¢ujem hovorit, a ked’sme pracovali na téme
pocasia s Buddym, kde Buddy hovoril: ,,Aké je dnes pocasie? Je pekne? Prsi? Snezi?“ No a
prvykrat som ju pocula povedat ,prsi“. Dokonca si myslim, Ze povedala ,,dnes prsi“, ¢o som ju
nikdy predtym nepodula povedat celu vetu, ktora by davala zmysel v suvislosti s tym, ¢o robime.
A mam eSte jednu Ziacku, ktora casto pouZiva echolaliu. Echolalia je, ked'dieta opakuje presne
to isté, ¢o ste povedali. Napriklad, kaZdé rano jej poviem ,,Dobry deri, Inge“ a ona mi odpovie
»Dobry den, Inge*, a ja jej poviem ,Valéria®, aby zopakovala moje meno. A stale to robi Casto, a
ked'sme pracovali na anglictine, ktoru sa u¢ime uz niekolko rokov, ked’'sme jej povedali ,,What’s
your name?“, vzdy odpovedala ,,What’s your name?“ a aZ potom ,,my name*, ale teraz, ked'jej
robot povedal ,,What’s your name?“, okamZite odpovedala ,,My name is Inge*, a bolo to prvykrat,
¢o som ju pocula odpovedat bez toho, aby opakovala celu vetu, a pomyslela som si, Ze ano, na
tom robote musi byt nie¢o iné ako na nas, ako na ludoch, pontka nie¢o iné.“

Svedectvo Valérie, ucitelky v zariadeni pre deti so Specialnymi potrebami
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Vdaka zapojeniu a nasadeniu
ucitelky, ktora si nasla ¢as na
vytvorenie personalizovaného
obsahu pre svojich ziakov na
robote, sa podarilo Ziakom
osvojit si tento nastroj a
vytvorit si skuto¢né
prepojenie s robotom. Prave
vdaka webovej aplikacii
Spark mohla ucitelka vytvarat
ritualy a personalizované
aktivity pre svoju triedu.

VSEOBECNE UCENIE

Jednou z tazkosti pre osoby s autizmom je naucit sa vSeobecne aplikovat ziskané vedomosti.
Tvorcovia Buddyho identifikovali tuto problematiku a vyvinuli aplikaciu Carte Blanche, ktora
umoziuje ucitelom vytvarat personalizovany obsah pre svojich Ziakov. Kazda karta méze
obsahovat prispdsobitelny obsah, takze ak je v pondelok priradeny k uréitej karte obsah ,,x“ je
mozné vo Stvrtok zmenit alebo upravit vizual toho istého obsahu ,,x“ (napriklad kresbu,
fotografiu, obrazok), aby dieta dokazalo rozpoznat ,,x“ v réznych podobach.

Jednou z vyziev je zabezpedit, aby to, o sa osoba nauci s robotom, dokdazala vyuzit aj vinych
kontextoch. Preto navrhli vSetky funkcie tak, aby slizili potrebam kazdodenného Zivota:
vyjadrovanie sa, rozvoj motoriky pomocou dotykovych prikazov a hier (napriklad manipulacia s
kartami v aplikacii Carte Blanche alebo cviCenie jemnej motoriky v hre Jeu de Geste), tréning
programovania na pochopenie fungovania technologickych nastrojov, vytvaranie ritualov pre
vacsiu samostatnost atd. Cielom Buddyho nie je stat sa dalSim u¢ebnym nastrojom, ale
zdbavnym a vzdeldvacim pomocnikom v procese ucenia.

MOTORIKA

Vdaka svojim senzorom na pohladenie a dotykovej obrazovke Buddy stimuluje manualnu
zrucnost svojich pouzivatelov. Buddy je tiez vybaveny aplikdciami vyvinutymi Specialne na
tréning a stimulaciu motoriky, najma Jeu de Geste, ktora funguje na zaklade technolégie
rozSirenej reality. Pomocou aplikacie Freeze Dance sa mdZe pouzivatel fyzicky vybit, pohybovat
rukami a pohybovat sa v priestore.
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MEDITACIA

Niekolko aplikacii umoznuje ponukat aktivity na relaxaciu a mediaciu. Ako sme uz videli, mdZete
na robotovi prehravat personalizovany obsah a vytvarat sekvencie meditacie. Aplikacia pre
telepritomnost tiez umoznuje tretej osobe prevziat kontrolu nad robotom a upokojit niekoho na
dialku pocas krizy alebo preventivne.

SAMOSTATNOST

Buddy a jeho aplikacie podporuji samostatné spravanie a umoznuju pouzivatelovi ziskat vacsiu
nezavislost v kazdodennom zivote. Najma preto, Ze Buddy pomaha ritualizovat den pouzivatela,
upokojuje ho a dodava mu sebavedomie. Buddy ako spolo¢nik sa tiez stava pedagogickou
oporou, ktora pouzivatelovi umoznuje osamostatnit sa od svojho tutora pri vykonavani urcitych
uloh. Funkcia telepritomnosti zaroven umoznuje pouzivatelovi zit samostatne, aj ked je na dialku
sprevadzany blizkym alebo vychovavatelom prostrednictvom Buddyho.

PROGRAMOVANIE

S Buddym sa mézete ucit programovanie. K dispozicii su 3 aplikacie uréené na tento ucel, ktoré
zodpovedaju trom urovniam: materska skola, druhy stupen zakladnych a strednych skél, a
skuseni vyvojari. Vyhodou Buddyho je, Ze ho mbzete programovat na dialku alebo lokalne priamo
na robotovi. Buddy okamzite prehra naprogramované spravanie a posobi ako posilfiovac.
Programovanie robota a sledovanie, ako v realnom ¢ase vykondva vas program, je pre
pouzivatela velmi uspokojujuce.

Pomocou tychto aplikacii m6zete Buddyho programovat na pracu v réznych disciplinach.
Vytvorili sme zoSit aktivit, ktory pokryva zru¢nosti potrebné na druhom stupni zédkladnych $kol.
Mbzete vytvarat socialne scenare, ako v divadle, poziadat robota, aby sa pohyboval, pracovat na
orientacii v priestore, inscenovat rézne situacie a vytvarat s Buddym hry na role. Takto moZete
pracovat vo viacerych disciplinach a spravit u¢enie zabavnym a interaktivnym.

Urovne programovania: Buddy podporuje tri Grovne programovania:

Materska skola: Jednoduché aktivity, ktoré umoznuju detom pochopit zakladné
programatorské principy cez vizualne bloky.

Zakladné a stredné $koly: Programovanie s vaé$ou hibkou, vratane vytvarania scén,
reakcii na podnety a pouzivania senzorov.

Skuseni vyvojari: Pokrocilé programovanie s vyuzitim Buddy SDK, ktoré umoznuje
plnu kontrolu nad robotom.
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Buddy SDK: SDK obsahuje néstroje na programovanie v prostredi Android Studio. M6zete ho
integrovat s Android SDK a vytvarat aplikacie, ktoré interaguju s Buddym pomocou réznych
senzorov, ako su dotykové senzory, pohybové senzory, detekcia tvari a zvukové vstupy/vystupy.
Vyvojari mézu vyuzivat APl na ovladanie Buddyho pohybov, tvare, hlasovych interakcii a dalSich
funkcii.

Buddy Lab a Spark: Tieto aplikacie umoznuju programovanie pomocou jednoduchého
rozhrania.

Buddy Lab: UmozZnuje vytvarat malé programy pomocou systému "drag and drop"
(tahanie a pustanie blokov) na obrazovke Buddyho. Tento nastroj je vhodny pre deti aj
dospelych, kde mbzete vytvarat rézne scenare, ako napriklad socidlne interakcie
alebo orientaciu v priestore .

Spark: Aplikacia bez potreby kédovania, ktord umoznuje vytvaranie
personalizovanych ritudlov, scén a kvizov. Spark umoznuje vytvarat socialne scenare,
ktoré podporuju interakcie a uc¢ia deti réznym zru¢nostiam prostrednictvom hier a
aktivit .

Praktické priklady: Programovanie Buddyho zahffia vytvaranie aplikacii, ktoré simuluju rézne
scenare, ako su divadelné hry, u¢enie sa orientacie v priestore alebo hranie roli. U¢itelia m6zu
tiez vytvarat personalizované lekcie a testy, ktoré budud Buddy vykonavat na zaklade ich
programovania .

S tymito aplikaciami mézete Buddyho programovat na rieSenie réznych uloh a disciplin, ¢o
zvySuje jeho interaktivitu a umoznuje uzivatelom ucit sa hravou formou.

Programovanie Buddyho sa realizuje primarne v jazykoch, ktoré su kompatibilné s platformou
Android, kedZe Buddy bezi na operacnom systéme Android. Medzi hlavné jazyky patria:

1. Java a Kotlin: Hlavné jazyky pre Android vyvoj. Vyvojari mézu vyuzivat Buddy SDK v
tychto jazykoch na vytvaranie aplikacii a funkcii priamo pre Buddyho. SDK obsahuje API
na ovladanie pohybov, senzorov, zvukov a dalSich prvkov Buddyho.

2. Blokové programovanie: Pre zaCiato¢nikov a deti je dostupné blokové programovanie
(napr. v aplikacii Buddy Lab), ktoré nevyZzaduje pisanie kédu. Tu sa pouZiva systém ,,drag-
and-drop*, kde pouzivatel vytvara logiku programu presudvanim blokov s réznymi akciami
(pohyb, reakcie, interakcie).

3. Python: Pre pokrocilejSich vyvojarov moze byt Buddy kompatibilny aj s programovanim v
jazyku Python cez Specialne nastroje a integracie (napr. pomocou Buddyho REST API
alebo pri pripojeni k externym systémom).

ChatGPT API a jazykové schopnosti

ChatGPT APl umoznuje rozsirit Buddyho schopnosti o pokrocilu konverza¢nu Al. S integraciou
ChatGPT moézu pouzivatelia vytvarat dynamickeé a interaktivne rozhovory s Buddym v r6znych
jazykoch.
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Zvierata a ludia navzajom

Uzivatelska prirucka pre Buddy, socialneho robota, vypracovana vdaka podpore Nadacie Via Pribina, za ktorou stoja
spolocnosti rychlostnej cesty R1 Via Pribina, medzi Nitrou a Terovskymi Nemcami, plus severny obchvat Banska Bystrica.

Vyhody a vyuzitie ChatGPT API:

1. Viacjazyénost: ChatGPT podporuje mnoho jazykov vratane slovenciny, francuzstiny,
angli¢tiny, nemciny, SpanielCiny a dalSich. To znamena, Zze Buddy mé6ze komunikovat v
réznych jazykoch a poskytovat odpovede na zaklade prirodzeného spracovania jazyka.

2. Rozpravanie a ¢itanie v réoznych jazykoch: Vdaka integracii s ChatGPT mdze Buddy
reagovat na otazky v réznych jazykoch. Umoznuje to efektivne vyuzitie Buddyho v
bilingvalnych alebo viacjazyénych prostrediach, ako su Skoly, kde sa vyuéuje v réznych
jazykoch.

3. Tvorbaobsahu: S ChatGPT APl mbze Buddy generovat nové konverzacné scenare,
reagovat na otazky deti a dynamicky menit obsah interakcie. To umozfiuje uenie sa
jazyka v redlnom ¢ase a poskytuje pristup k Sirokému spektru jazykovych uloh, ako su
kvizy, vyu€ba cudzich jazykov alebo rieSenie otazok.

Aplikacie na ¢itanie a rozpravanie v roznych jazykoch:

e Spark: V tejto aplikacii mbézete vytvarat interaktivne scenare a dialégy v roznych
jazykoch, ktoré Buddy nasledne predvedie. Mézete programovat Buddyho, aby hovoril,
kladol otazky alebo odpovedal v lubovolnom jazyku.

e Buddy Emoi: Aplikacia na rozpoznavanie a vyjadrovanie emacii, kde Buddy pouziva
rézne jazykové prejavy a pomaha detom rozpoznat, opisat a vyjadrit emécie.

e Consignes: Pomaha detom pochopit pokyny a pojmy cez vizualnu a textovu spatnu
vazbu, ¢o mdze byt prispdésobené na ucenie jazykov alebo na &itanie textov v réznych
jazykoch.

Vdaka tymto aplikaciam a integracii s ChatGPT APl sa Buddy stdva v§estrannym néstrojom na
ucCenie a rozpravanie v rdznych jazykoch.
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BUDTE KREATIVNI!

Buddy ponuka mnoZzstvo moznosti, staci ich objavit! Vymysleli ste iné spésoby, ako Buddyho
vyuzit, nez tie, ktoré su tu opisané? Povedzte ndm o nich a podelte sa o svoje napady!
Mbzete tiez svojho Buddyho personalizovat pomocou nalepiek.

Tak aku tvar date svojmu robotovi?

7.2 - UZIVATEL'SKE PRIRUCKY

http://www.bluefrogrobotics.com/fr/documentations
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Zvierata a ludia navzajom

Uzivatelska prirucka pre Buddy, socidlneho robota, vypracovana vdaka podpore Nadacie Via Pribina, za ktorou stoja
spolocnosti rychlostnej cesty R1 Via Pribina, medzi Nitrou a Tekovskymi Nemcami, plus severny obchvat Banska Bystrica.

https://www.youtube.com/watch?v=whp-X-O_qglc

https://www.youtube.com/watch?v=AZdg7exQzVg

Robot Buddy sa uz pouziva v mnohych skolach po celom svete, najméa vo Francuzsku, kde bol
nasadeny v tisickach vzdelavacich institucii ako suc¢ast vladnych iniciativ na podporu inkluzie a
pomoci detom so Specialnymi potrebami. Vyznamnym prikladom je program TED-i vo
Francuzsku, ktory dodal 1 750 robotov Buddy do $kél. Buddy pomaha hospitalizovanym Ziakom
udrziavat vzdelavaciu kontinuitu pomocou telepritomnosti, ktora im umoznuje komunikovat so
svojimi triedami na dialku. Tento program zabezpecuje vzdelavaciu a socialnu inkldziu pre
Ziakov, ktori nemozu fyzicky navStevovat Skolu.

Buddy satiez vyuziva v triedach na podporu Ziakov s autizmmom a tazkostami pri u¢eni, kde
pomaha zlepSovat socidlne zruénosti, porozumenie emadciam a komunikaciu. Napriklad v Saint-
Quentin-en-Yvelines p6sobi Buddy v Specialnych vzdelavacich triedach a zohrava délezitu
ulohu v zapojeni Zziakov do interaktivneho ucenia.

Pouzivanie Buddyho nie je obmedzené len na francuzske Skoly; bol tiez zavedeny do Skblv inych
krajinach, kde jeho funkcia telepritomnosti pomahala Studentom pri diStanénom vzdelavani
najmaa pocas Covid19.

Tieto priklady zd6érazriuju vSestrannost Buddyho vo vzdeldvani a jeho prinos pre inkluziu a
interaktivne ucenie v rébznych vzdelavacich kontextoch.

Jeho vyuZitie je aj vinych kontextoch.

Na Slovensku je Buddy jediny a jeho zakupenie,
testovanie a nasadenie do podpory réznych
cielovych skupin podporila Nadacia Via Pribina, za
ktorou stoja spolo¢nosti rychlostnej cesty R1 Via
Pribina, medzi Nitrou a Tekovskymi Nemcami,
vratane severného obchvatu Banskej Bystrice.

DAKUJEME!
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Zvierata a ludia navzajom

Uzivatelska prirucka pre Buddy, socialneho robota, vypracovana vdaka podpore Nadacie Via Pribina, za ktorou stoja
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ODKAZY NA VYSTUPY PROJEKTU

https://animalpartners.sk/project/embodied-ai-v-pomahajucich-profesiach/
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